Перелік питань, що виносяться на екзамен

1. Фундаментальні винаходи 16-17 століть в галузі теорії обчислень.

2. Періодизація в історії ЕОТ.

3. Можливості табличного процесора Excel.

4. Абсолютні та відносні адреси комірок. Обчислювальні комірки.

5. Арифметичні дії у середовищі Excel.

6. Робота з геометричними формами

7. Вбудовані формули, логічні операції.

8. Створення анімаційних об’єктів.

9. Графіки, діаграми як засіб унаочнення числової інформації.

10. Методи математичної обробки в психології.

11. Аналітична машина Бебіджа,  принцип фон Неймана.
12. Основні поняття, що використовуються у математичній обробці психологічних даних.

13. Побудова графіків функцій у Excel.
14. Коефіцієнт рангової кореляції за формулою Спірмена.

15. Алгоритми в початковій школі 

16. Виникнення мови Scratch 

17. Інтерфейс програми Scratch 

18. Малювання, команди малювання, завдання руху об’єкта в Scratch 

19. Керуючі програми- скрипти в Scratch 

20. Відомості про координати сцени програми Scratch 

21. Створення скетч-квестів 
22. Коефіцієнт лінійної кореляції  Пірсона.

23. Створити блок-схему до алгоритму знаходження периметра прямокутника. 

24. Організація обчислень під час констатувального та формувального етапів педагогічного експерименту 
25. Проектування бази даних. 

26. Створити алгоритм для використання на уроках математики в початкових класах 

27. Робота з таблицями. Зв’язування таблиць бази даних. Схема даних.

28. Створити алгоритм для використання на уроках мови в початкових класах 

29. База даних. Простий запит. Підсумковий запит.

30. Створити алгоритм для використання на уроках природознавства в початкових класах 

31. Бази даних. Створення звіту. Майстер звітів.

32. Поняття алгоритму. Способи  подання алгоритму.

33. Основні характеристики алгоритму.

34. Зв’язування таблиць у базах даних
35. Властивості алгоритму.

36. Принцип фон Неймана

37. Логічні операції в Excel
38. Базові  структури алгоритмів: лінійні; розгалужені; циклічні; змішані.

39. Використання Excel для статистичних обробок
40. Основні етапи розв’язування задач за допомогою комп’ютера. Вхідні дані, результати, їх взаємозв’язок.

41. Історія становлення комп’ютерної освіти в Україні
42. Побудова інформаційної моделі
43. Створити проект бази даних класу
